
614Basiswissen:  Zahlen
Thema:  Ziffern bis 10.
Bildungsbereich:  Mathema�k
Pädagogische Aufgaben:
• Kennt die Ziffern von Zahlen bis 10.
• Erstellt ein Modell einer Zahl von 0 bis 9.

Aufgaben:
1. Die Lehrkra� verteilt an jedes Kind eine Lernkarte und das dazugehörige Konstruk�onsmaterial.
2. Jedes Kind baut ein Modell seiner Figur.
3. Die Kinder nehmen das Modell in die Hand und nennen die Nummer, die sie gemacht haben.
4. Der Lehrer stellt jedem Team die Aufgabe, die Zahl 10 auf dem Tisch zu bilden, und kommen�ert, dass 
dafür zwei Ziffern erforderlich sind.
5. Spiel: "Wer ist der Schnellste?". Auf das Zeichen des Lehrers hin sollen die Kinder jedes Teams, die die 
Zahlen 1 und 0 gebildet haben, gerade nebeneinander stehen und die Zahlen so halten, dass die Zahl 10 
entsteht.

Ressourcen:
• Trainingskarten mit Zahlenmodellen von 0 bis 9 und dem dazugehörigen Baumaterial.
• Kachelgröße 8x2 (für Nummern 2, 3, 5, 6, 8 und 9) oder 6x2 (für Nummern 0,1, 4 und 7).
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