Basiswissen: Menge

Thema: Objekte zahlen. Figuren.
Bildungsbereich: Mathematik / Design und Technologien
Padagogische Aufgaben: M

e Zahlen bis 10.
e Ermittelt die Anzahl der Objekte (bis zu 5) und ordnet sie der entsprechenden Ziffer der Nummer zu.
¢ Definiert die Reihenfolge eines Objekts in einer Anzahl von 5 Objekten.

Aufgaben:

1. Der Lehrer stellt die Aufgabe, die Stander auf einer Seite der griinen Platte im Abstand von 10 Knopfen
voneinander zu platzieren.

2. Der Lehrer sagt zwei Zahlen von 1 bis 5. Die Kinder finden die Blécke mit den entsprechenden Zahlen und
legen sie auf die Stander, die zur Innenseite der Tafel zeigen.

3. Die Aufgabe vor jedem Stand besteht darin, eine Anzahl von so vielen Figuren zu arrangieren, wie sie
darauf stehen. Die Figuren miissen mit dem Riicken zum Stand stehen und eine davon muss ein Tier sein.

4. Die Kinder bestimmen, welches Tier in der einen und in der anderen Reihe in Ordnung ist.

5. Die Spielsituation wird mit anderen Zahlenpaaren wiederholt.

Ressourcen fiir jedes Team:

e ein grolRer griiner Teller

* 9 menschliche Figuren

e 1 Katze

e 1 Hund

e Blocke mit Zahlen von 1 bis 5
e 2 Blocke fiir Blocke






